1.

TEMATA K MATURITNIM OTAZKAM Z PREDMETU INFORMATIKA A PROGRAMOVANI

Hardwarova FesSeni soudobych pocitacu

2.

s architektura modernich osobnich pocitacd
s princip ¢innosti perifernich zafizeni osobnich poditacd

Operacni systémy

5. Programovani

o Ukoly a funkce operacni ho systému
@ souborovy systém
o zpUsoby distribuce softwaru

Aplikaéni software

4.

o software pro zpracovani textd a pocitacova typografie
s software pro hromadné zpracovani dat

o software pro zpracovani rastrové grafiky

o software pro zpracovani vektorové grafiky

o software pro tvorbu prezentaci

s pouziti databazi a informacnich systémd

Algoritmizace

o

tvorba programu v integrovaném prostredi prekladace vyssiho
programovaciho jazyka (IDE) a obvyklé soucasti IDE
datovy typ ukazatel

reprezentace proménnych v paméti pocitace
podprogramy

dynamické datové struktury

pocitacova reprezentace rastrové a vektorové grafiky
formaty grafickych soubor(

datab&zové dotazovaci jazyky

strukturované, modularni, objektové programovani
programovani fizené udalostmi

6. Pocitacové sité

o teoreticky model pocitace

s asymptotickéa sloZitost algoritmu

s vybrané metody vnitfniho tfidéni

s pouziti a efektivita rekurze

@ numerické algoritmy feseni rovnic f(x)=0

o numerické algoritmy feseni soustav linearnich rovnic

o grafy vinformatice

o prohledavani grafd

o datova reprezentace grafl

o algoritmy hledani nejkratsi cesty v grafu

5 binarni vyhledavaci strom

o vybrané algoritmy pocitacové grafiky v roviné (Usecka, elipsa,
rozptylovani)

o

o

o

o

princip komunikace prostrednictvim pocitacovych siti

vybrané sluzby Internetu (WWW, elektronicka posta)

technické prostredky nezbytné k provozu webovych stranek
softwarové technologie pouzivané pfi tvorbé webovych stranek

GYMNAZIUM
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,Jsme v obraze!“



