ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

ZAVER TRILETEHO VOLITELNEHO PREDMETU PRO STUDENTY CTVRTYCH ROCNIKU A OKTAV

PRO KOHO JE PREDMET URCENY

¢ pro vSechny, ktefi chtéji ovladnout pocitac

¢ pro vSechny, ktefi nechtéji byt ovliadani pocitaci

» pro vSechny, ktefi chtéji studovat informatiku na VS

¢ pro vSechny, ktefi chtéji maturovat z informatiky (absolvovani je nutnym predpokladem pfipusténi k maturité)
* pro vSechny, kdo se kamaradi s matematikou

CoO SE LZE DOZVEDET

¢ Opravdu se vyplati poridit si novy procesor?

e MEél Minotauros Sanci?

* Jak je mozné, Ze Gernobila tiskarna dokaze vytisknout barevny obrazek?
¢ Je mozné svéfit reSeni nefesitelnych rovnic pocitaci?

* Da se pocitaci vérit?

Co JE NAPLNi PREDMETU

¢ slozitost algoritmu

» grafy v informatice

¢ algoritmy rastrové grafiky

¢ numerické algoritmy Ffeseni rovnic

* lehky Gvod k automatdm a gramatikam

e priprava k maturité z informatiky

JAKE PREDPOKLADY BY MEL ZAJEMCE O PREDMET MiT

« dobre znat to, co se probiralo ve volitelném predmétu
Programovani ve tfetim roéniku

* pristup k pocitaci, na kterém Ize provozovat Borland Delphi 6.0
(cca CPU@500 MHz, 128 MB RAM, 250 MB mista na pevném disku)
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